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Tu as besoin de:

Notre modele
Une paire de ciseaux
Un stylo

Imprime notre modéle.

e Découpe les grilles de jeux et c'est parti !
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Choisis l'une de nos grilles. Commence d'abord avec la plus facile puis attaque-toi aux plus
difficiles. Entre les chiffres manquants dans les cases, mais souviens-toi: chaque chiffre ne peut

apparaitre qu‘une fois par case et par rangée de la grille ! Dans la grille facile les chiffres vont de
1 3 4, dans la grille intermédiaire de 1 a 6, et dans la difficile de 1 3 9 - C'est parti !

IYASTIUGE! EUROMAUSE:

Tu peux résoudre les grilles en solo, mais aussi entre amis, c’est plus amusant. Imprime les grilles
plusieurs fois pour cela. Qui trouvera les chiffres manquants le plus rapidement ?
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